Movimiento circular — Practico 1

COMO SE DESCRIBE

El radio no cambia: lo inico que evoluciona es
la posicién angular 6(¢), medida desde el eje
x. Conviene trabajar con dos versores que giran
con la particula:

7 =cosfi+send ),
6 = —senfi+ cosfj.

Son unitarios y perpendiculares entre si. Con
ellos la posicién es simplemente

7(t) = RT,
con R constante. Las dos magnitudes que de-

scriben el giro son

o

w—a[%], ’Y:g[rs%d]

VELOCIDAD Y ACELERACION

Derivando ¥ = R7 una vez y otra mas (usando

diJdt = w0y df/dt = —w#):
#=Rwb, |t]=R|u,

Fisica 1 — Lic. en Ciencias de la Computacion — 2026

a= Ry 6 — Rw? 7.
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Las dos componentes hacen cosas distintas:

dli

ay = Ry = J;:' cambia el mddulo
02

a, = Rw? = & cambia la direccion

a, apunta siempre hacia el centro (por eso se
la llama centripeta) y el modulo total es

@] = \/a? + a2.

ST

LOS DOS CASOS

Las formulas son las del movimiento rectilineo
cambiando x por 6:
MCU (y = 0, w constante): a; = 0, asi que @
es toda centripeta.

9(75) = 90 + wt,
2 27R 1 w
T = — = — = = = —,
w v !/ T 27

MCUYV (v constante):
w(t) = wo + 7,

0(t) = 0 +wot + 57t

LOS ANGULOS ENTRE VECTORES

e 7 | ¥ siempre, en cualquier movimiento cir-
cular. Es consecuencia de que || no cambia.

e ¥ | dsblo en el MCU. Si v # 0 el angulo
entre ellos sale de tan ¢ = ay, /a;.

e a, nunca puede ser cero si hay movimiento:
v?2/R = 0 exigiria v = 0. a; si puede, y ese es
exactamente el MCU.

PARA USARLO EN LA GUIA

e Vueltas en un intervalo: N = Af/2x7.

e Reconocer el circulo a partir de z(t) e
y(t): buscar centro y radio comprobando que
(r—2.)?+(y—yc)? dé constante. Por ejemplo
x = senwt, y = coswt + 1 es la circunferencia
de radio 1 centrada en (0,1).

e Orbitas: si la rapidez es constante, a. =
v?/R y nada mas.

Receta. Identificar R y 6(t) — derivar para
wy~y—=v=Rw a = Ry, a, = Rw? —
preguntarse si 7y es cero: si lo es, es MCU y

sobra la mitad de la cuenta.




